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Grade 2
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Math Whizz Correlated 
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2.1a 1

Use Concrete Models Of Hundreds, Tens, And Ones To Represent A 

Given Whole Number (up To 999) In Various Ways; 2A,2F,3A

 Use Place Value To Read, Write, And Describe The Value Of Whole 

(2.1) Number, Operation, And Quantitative Reasoning. The Student Understands 

How Place Value Is Used To Represent Whole Numbers. The Student Is Expected 

To:

2.1b 1

, ,

Numbers To 999; And 3A, 4A

2.1c 1

 Use Place Value To Compare And Order Whole Numbers To 999 And 

Record The Comparisons Using Numbers And Symbols (<, =, >).

3A,8A,

(2.2) Number, Operation, And Quantitative Reasoning. The Student Describes How 

Fractions Are Used To Name Parts Of Whole Objects Or Sets Of Objects. The 

d d

2.2a 1

 Use Concrete Models To Represent And Name Fractional Parts Of A 

Whole Object (with Denominators Of 12 Or Less); 3C

2.2b 1

 Use Concrete Models To Represent And Name Fractional Parts Of A 

Set Of Objects (with Denominators Of 12 Or Less); And

3C

Use Concrete Models To Determine If A Fractional Part Of A Whole Is

Student Is Expected To:

2.2c 1

 Use Concrete Models To Determine If A Fractional Part Of A Whole Is 

Closer To 0, ½, Or 1. 3C, 4C

2.3a 1

 Recall And Apply Basic Addition And Subtraction Facts ( To 18); 1E, EF, 2B, 2F, 3E, 3F, 4E, 

4F, 5F, 6F, 8E, 

 Model Addition And Subtraction Of Two‐digit Numbers With Objects, 

(2.3) Number, Operation, And Quantitative Reasoning. The Student Adds And 

Subtracts Whole Numbers To Solve Problems. The Student Is Expected To:

2.3b 1 Pictures, Words, And Numbers; 1F, 2F

2.3c 1

 Select Addition Or Subtraction To Solve Problems Using Two‐digit 

Numbers, Whether Or Not Regrouping Is Necessary; 1F, 2F, 3F, 5F, 6F

2.3d 1

 Determine The Value Of A Collection Of Coins Up To One Dollar; And

1N

 Describe How The Cent Symbol, Dollar Symbol, And The Decimal 

Point Are Used To Name The Value Of A Collection Of Coins

2.3e 1

Point Are Used To Name The Value Of A Collection Of Coins.

2N

2.4a 1

 Model, Create, And Describe Multiplication Situations In Which 

Equivalent Sets Of Concrete Objects Are Joined; And

 Model, Create, And Describe Division Situations In Which A Set Of  2K

(2.4) Number, Operation, And Quantitative Reasoning. The Student Models 

Multiplication And Division. The Student Is Expected To:

2.4b 1

, ,

Concrete Objects Is Separated Into Equivalent Sets. 3A

2.5a 2  Find Patterns In Numbers Such As In A 100s Chart; 2A,3B,3A,3B

2.5b 2

 Use Patterns In Place Value To Compare And Order Whole Numbers 

Through 999; And

(2.5) Patterns, Relationships, And Algebraic Thinking. The Student Uses Patterns In 

Numbers And Operations. The Student Is Expected To:
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 Use Patterns And Relationships To Develop Strategies To Remember 

Basic Addition And Subtraction Facts. Determine Patterns In Related 

Addition And Subtraction Number Sentences (including Fact Families)
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2.5c 2

Addition And Subtraction Number Sentences (including Fact Families) 

Such As 8 + 9 = 17, 9 + 8 = 17, 17 – 8 = 9, And 17 – 9 = 8. 1F, 2F, 2E, 2F, 3E, 3F, 4E, 

4F, 5E, 5F, 6E, 6F, 7E

 Generate A List Of Paired Numbers Based On A Real‐life Situation 

Such As Number Of Tricycles Related To Number Of Wheels;

(2.6) Patterns, Relationships, And Algebraic Thinking. The Student Uses Patterns To 

Describe Relationships And Make Predictions. The Student Is Expected To:

2.6a 2

2.6b 2

 Identify Patterns In A List Of Related Number Pairs Based On A Real‐

life Situation And Extend The List; And

2.6c 2

 Identify, Describe, And Extend Repeating And Additive Patterns To 

Make Predictions And Solve Problems. 1R,2B,2F,3B

(2.7) Geometry And Spatial Reasoning. The Student Uses Attributes To Identify Two‐

And Three‐dimensional Geometric Figures. The Student Compares And Contrasts

2.7a 3

 Describe Attributes (the Number Of Vertices, Faces, Edges, Sides) Of 

Two‐ And Three‐dimensional Geometric Figures Such As Circles, 

Polygons, Spheres, Cones, Cylinders, Prisms, And Pyramids, Etc.;

3R

And Three‐dimensional Geometric Figures. The Student Compares And Contrasts 

Two‐ And Three‐dimensional Geometric Figures Or Both. The Student Is Expected 

To:

2.7b 3

 Use Attributes To Describe How 2 Two‐dimensional Figures Or 2 

Three‐dimensional Geometric Figures Are Alike Or Different; And

2.7c 3

 Cut Two‐dimensional Geometric Figures Apart And Identify The New 

Geometric Figures Formed. 2R

2A

(2.8) Geometry And Spatial Reasoning. The Student Recognizes That A Line Can Be 

Used To Represent A Set Of Numbers And Its Properties The Student Is Expected 2A

1A

Used To Represent A Set Of Numbers And Its Properties. The Student Is Expected 

To Use Whole Numbers To Locate And Name Points On A Number Line.

(2.9) Measurement. The Student Directly Compares The Attributes Of Length, Area, 

Weight/mass, And Capacity, And Uses Comparative Language To Solve Problems 

And Answer Questions. The Student Selects And Uses Nonstandard Units To 

Describe Length, Area, Capacity, And Weight/mass. The Student Recognizes And 

Uses Models That Approximate Standard Units ( From Both Si, Also Known As 

2.9a 4

 Identify Concrete Models That Approximate Standard Units Of Length 

And Use Them To Measure Length; 1Q, 2Q

2.9b 4

 Select A Non‐standard Unit Of Measure Such As Square Tiles To 

Determine The Area Of A Two‐dimensional Surface;

S l A N d d U i Of M S h A A B h C O A

Uses Models That Approximate Standard Units ( From Both Si, Also Known As 

Metric, And Customary Systems) Of Length, Weight/mass, Capacity, And Time. The 

Student Is Expected To:

2.9c 4

 Select A Non‐standard Unit Of Measure Such As A Bathroom Cup Or A 

Jar To Determine The Capacity Of A Given Container; And

1Q, 2Q

2.9d 4

 Select A Non‐standard Unit Of Measure Such As Beans Or Marbles To 

Determine The Weight/mass Of A Given Object. 1Q
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2.10a 4 Read A Thermometer To Gather Data;

(2.10) Measurement. The Student Uses Standard Tools To Estimate And Measure 

Time And Temperature (in Degrees Fahrenheit). The Student Is Expected To:
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2.10a 4  Read A Thermometer To Gather Data;

2.10b 4

 Read And Write Times Shown On Analog And Digital Clocks Using Five‐

minute Increments; And 2Q,3Q

2.10c 4

 Describe Activities That Take Approximately One Second, One 

Minute, And One Hour. 2Q,3Q

(2.11) Probability And Statistics. The Student Organizes Data To Make It Useful For 

Interpreting Information. The Student Is Expected To:

2.11a 5  Construct Picture Graphs And Bar‐type Graphs; 3P

2.11b 5

 Draw Conclusions And Answer Questions Based On Picture Graphs 

And Bar‐type Graphs; And 1P

2.11c 5

 Use Data To Describe Events As More Likely Or Less Likely Such As 

Drawing A Certain Color Crayon From A Bag Of Seven Red Crayons 

And Three Green Crayons.
(2.12) Underlying Processes And Mathematical Tools. The Student Applies Grade 2

2.12a 6 Identify The Mathematics In Everyday Situations;

Solve Problems With Guidance That Incorporates The Processes Of 

Understanding The Problem, Making A Plan, Carrying Out The Plan, 

And Evaluating The Solution For Reasonableness;

(2.12) Underlying Processes And Mathematical Tools. The Student Applies Grade 2 

Mathematics To Solve Problems Connected To Everyday Experiences And Activities 

In And Outside Of School. The Student Is Expected To:

2.12b 6 2N

2.12c 6

Select Or Develop An Appropriate Problem‐solving Plan Or Strategy 

Including Drawing A Picture, Looking For A Pattern, Systematic 

Guessing And Checking, Or Acting It Out In Order To Solve A Problem; 

And

2 12d 6

Use Tools Such As Real Objects, Manipulatives, And Technology To 

Solve Problems2.12d 6 Solve Problems.

2.13a 6

Explain And Record Observations Using Objects, Words, Pictures, 

Numbers, And Technology; And

Relate Informal Language To Mathematical Language And Symbols.

(2.13) Underlying Processes And Mathematical Tools. The Student Communicates 

About Grade 2 Mathematics Using Informal Language. The Student Is Expected To:

2.13b 6

g g g g y

2Q

(2.14) Underlying Processes And Mathematical Tools. The Student Uses Logical 

Reasoning. The Student Is Expected To Justify His Or Her Thinking Using Objects, 

Words, Pictures, Numbers, And Technology.
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